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Nom du jeu Présentation Miveau | Matériel
Kaléidoscope, mosaiques et de belles activités sur la
symétrie axiale
‘. KaléiMoza | p3 i;i:nd;ﬂmrm ou triangulaire, colorier a partir d'un ;:f;lﬂ: Photocopies
Retrouver un metif de base a partir d'un coloriage
terminé.
Trois puzzles et une grande variété d'activités
{1 2 3 Reproduire sur quadrillage, symétrie axiale, aires et Cycles Pigces a
P'I:I 'I p3% | périmétres. 53 4 découper
zzles Construire d la régle. au compas ou avec des gabarits sur T Photocopies
papier guadrille ou non.
Activités autour des solides
: Construire des solides 4 ir de dessins en ective. Pigces a
P']rl"-ll;l'l'lld'l p 67 | Relier un solide et ses di'??:l’ﬂnm vues dans I::g;m ;:F;IE: fabriguer
* azteque Coder et décoder les emplacements des cubes sur un T Photocopies
dessin de solide et le construire.
— De la géométrie et de la logique avec un matériel
lant le Curvica (JEUX 5) les -
™ Curvhexa | p?1 ;pr:ndLire, créer et dessiner des assemblages par ;:‘F; 4 Photocopies
—— juxtaposition, symétriser, superpeser_..
Jeu de plateau alliant géométrie et algorithmique
. Reconnditre ou obtenir des figures simples en géométrie. les )
Trafic p123 Repérer, coder, décoder et pf:gmmmel:' des e ?; 4 Photocopies

déplacements de piéces.

Francoise Bertrand

Christine Oudin




1,2,3,.. puzzles

VERT, I'original BLEU, premiére variante

Attention, les piéces de ces puzzles ne sont pas réversibles.

ROUGE, deuxiéme variante
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Reproduire sur quadrillage

. . Dessiner sur papier uni
(regle non graduee)

' ™

A, Compléte les dessins pour obtenir I assembloge ci-contre de deux piéces, ’




Pourtour et intérieur plus ou moins grand

Voici les quatre pidces différentes de ROUGE.
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A

R

B
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Voici huit assemblages réalisés avec des pieces de ROUGE. Les dessins de ces assemblages ont

été plus ou moins réduits pour tenir dans les cartes.
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Certains de ces assemblages ont un pourtour deux fois plus grand ou un intérieur deux fois plus
vaste que ceux des piéces de ROUGE. Repére-les et compléte le tableau ci-dessous en indiquant

les numéros des cartes.




Recouvrement (3 éleves)

Chacun recouvre le polygone avec les piéces du
puzzle de sa couleur. Peut-on obtenir un
recouvrement symétrique ?

/| AN

Tracer le symétrique de ce triangle par rapport
a I'axe horizontal.

Chacun recouvre le polygone avec les piéces du
puzzle de sa couleur. Peut-on peut-il obtenir un
recouvrement symétrique ?




Constructions imposées

p
Avec ROUGE (c)

La figure ci-contre représente le puzzle
ROUGE construit a partir d'un carré.

En utilisant uniqguement la régle non graduée,
compléte la figure commencée ci-dessous pour
obtenir le dessin du puzzle.

”35’”'.3' “"ll.l'
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Constructions imposées

B
Avec VERT (a)

La figure ci-contre représente le puzzle VERT
construit d partir d'un carré.

En utilisant uniqguement la régle non graduée,
compléte la figure commencée ci-dessous pour
obtenir le dessin du puzzle.

. as.l.l.la. I\ v".‘l‘.
\v »




La pyramide azteque

Trente cubes, dix pieces.

Toutes les piéces d'une méme forme sont d'une méme couleur.




Vingt-sept défis

r @ N
Deux pavés construits en
utilisant les dix piéces.

®
“©

B

La pyramide aztéque
construite en utilisant
les dix piéces,

AN

o

Un pavé construit en
utilisant les dix piéces.

J/

r‘_

Un pavé réalisé avec
les dix piéces,

©

N @

Un cube utilisant

huit des dix piéces.

V(=

Vue d'un solide & construire.,
Ce solide utilise les dix piéces.

C ™ @ ™y
Deux pavés construits en Les trois vues du dessus des
utilisant les dix piéces, étages d'un prisme construit
avec les dix piéces,
AN v
~ Y
Vue d'un solide & construire.
Ce solide utilise les dix piéces.
AN J




Ne perdez pas la face

s SWEE || i ST G
2 pitces 3 pidces
Dessinez les dif férentes vues de ce solide Dessinez les dif férentes vues de ce solide
et celle de dessus, et celle de dessus,
- NG J
C 1(D {
s G TG || e G D G
te S M (D
Dessinez les dif férentes vues de ce solide Dessinez les différentes vues de ce solide
et celle de dessus, et celle de dessus,
o v 5t S5 >

Dans la partie centrale, dessne en respectant lorientation la vue de dessus du solide que
fu as réaligé ou celui de la corte que fu possédes,

Dessine alors dans chogue partie MOBD, SUD, EST et OUEST, les vues correspondantes,
le trait noir épais représentant la base du salide,

M hésite pas & tourner la fewille pour la mettre dang la position gue te convient,

TEON

1S3N0
EST

W]



Voici les pigces utilisges, - @ ' - @

Des faces au solide
Dispose les guatre cartes MORD, EST, SUD, OUEST dont tu dispoes autour du platesw
Oriente-les comme les mets RNORD, EST, SUD, OUEST écrits autour du plateau ci-deggsus

C1 pizces utilisées - ' .
- “ - A partir des quatre vues, congtruis le solide dans la partie centrale en 1 appuyant sur le quoadril-

T 4
| "~ | lage,
',

NORD AN OUEST )

J¥ON

suUD . EST y

Y,

€3 pibces utilisées - @ ' 7
- ~ N - ~

-~

153N0
EST

L .‘E-l.lt!l- N EET AN I"-IEI'N} A -EI.IEET -
€5 pices wiries (IO 777 I 69 (7
s N N N N
N J\ EST JAN NORD J OUEST ) . s
SUD




La pyramide presqu'azteque

1%) Construis cette pyramide
en suivant les étapes.

2"} Construis cefte pyramide
en suivant les étapes.

é‘l"qlll



Décodage et codage

A, A toi de décoder successivement les neuf étapes suivantes pour construire la pyramide,

1 111 111 1)1
1
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
[1[1] [1]1] 1]
oo |oos (6ot |6
2 22|18 (22 2|2
Etape 5 Etape & Etape 7 Etape B

1

EE Calorie la pyramide

gue fu as obtenue,

E'Mpl ]

Pikces utilizdes 31- Ex@ Ex' lx. Ex@
1 (2 =)

Voici les étapes d'une construction de la
pyromide presqu’ azbéque

A chogue étape, code Fagsembloge juste en
degdpus en respectant lo coulewr des pigces
comme ¢ | étape 3

Le codoge condiste d donner le nombre de
cubes empilés dons chegue colonme avec la
coubeur du cube de degdus

|"'3 |"'4

?




Pyramide <= étages

-
A De la pyramide aux étages

-
B. Des étages 4 la pyramide

= 8

Les vues de de22us de choque étoge de lo pyromide sont
desdinged ci-deddus.

A partir de ces vues, construig ka pyromide et colorie-la
ci-contre.

Congiruid la pyromide de$ginge ci-confre.
En t'gidont de cefte construction, colorie ci-degsous,
lo vue de dessgus de chooun des Etoges.




La pyramide presqu’aztéque ci-dessous a été construite puis posée sur le plateau
« NORD, EST, SUD, OUEST ». Voici les dessins de ce qui est vu d partir des posi-
tions indiquées sur le plateau.

.

.

SUD

A

p.

EST I

NORD

S

p

QUEST

iy

Construis la pyramide et vérifie ce qui a été dessiné sur les cartes,

/

.

.
La pyromide presqu'aztéque ci-dedsous o £té construite puid posée sur le plateosu

« MORD, EST, SUD, OUEST =, Colorie led dessing SUD et EST a partic du desdin

de la pyramide.

L™

o - ™
=D iy MORD y y.
Congtruis alors la pyramide et colorie le2 degging MORD et OUEST,
o

-

C

La pyromide presqu’aztéque ci-deddous o £fé construite puid posée Sur le plateou
= NORD, EST, SUD, OUEST =, Voici ket desting de ce qgui e2t v 4 partir des posi-

tions indiguées sur le plateau,

'

SUb

L

b,

EsT

oL

MORD

o

Colorie clorg le dedsin de la pyramide et construis-la

QION

153no

sUD



D'un niveau a l'autre

-

A Congtruid lo pyramide defdinée ci-deggous 4 'oide de rendeignements portéd Sur
chocun ded niveaus:

gignifie gue la piece 2e prolonge vers le bas
signifie que la piece 2e prolonge vers le haut
gignifie gue la piece 2e prolonge vers le hauwt
et verd le bas,

-

Condtruid lo pyramide o 'ode des rergeignementd portéd fur chocun deg piveaus
pui colarie-la ci-dessous.

I .

w

signifie que la pigce se prolonge vers le bas

¥ signifie que la pigce se prolonge vers le haut

gignifie que la pigce 2o prolonge vers le haut

et wverd le basg,

degous et code-les

e Congtruis la pyromide degsinée ci-degsous, [bedsine alors chacun des niveous vus de

'“'n

® =0

gignifie que la pigce 2e prolonge vers le bag
signifie que la pigce 2e prolonge vers le haut
gignifie que la pigce 2e prolonge vers le haut
et vers le bas,

-




Déplacer I'un des jetons le long des lignes pour obtenir, en une seule étape,

chacune des figures demandées.
Pour chaque nouvelle carte, partir de la situation de départ.
L'orientation des figures peut tre différente de celle proposée sur les cartes.

4 3

g )

I\-,_ Situation de dépan |_/)

Trnfee - Amnick Loy - Le seorgeion masgud - 2012
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Déplacer I'un des jetons le
long des lignes pour obtenir,
en une seule étape, chacune
des figures demandées.

Pour chaque nouvelle carte,
partir de la situation de
départ.

L'orientation des figures
peut étre différente de
celle proposée sur les
cartes.

Sitmation de départ
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En une seule étape

En deux étapes

Iglgl

Un triangie rectangle nan
fsocdle

|i|)-(|

U triangle fsocéle non
reviangle

Unr frinngle rectangle iiedle

Iglgl
1 X1 X1

U antree trlangle tsocdle non
rectangle

-n deux étapes

En deux étapes

|)(|)-(|)(|
|)(|)-(|)(|
l)(l)-(l)(l

Un carré

|)(|)-(|)(|
|)(|)-(|)(|
l)(l)-(l)(l

Un trapeze reclangle

|)(|)-(|)(|
I)(l)_(l)(l
1 XXX

(X IX X1
I IX X1
|)_(|¥|)-(|

U cerf~vofant




En suivant les différents ordres donnés,
vous allez déplacer les jetons.
Un ordre se compose d'une couleur et

d'une direction.

Tnstractions 1

l)(l)-(l)(l

., S l)-(l)-(u)-(l
"SE XX
NO = = =
.o XIXIX

'\\\_}*illl;llillll -.I.-i-1|u.|_3.||'|_/

Objectif 1 un triangle quelconque

Sitmation de déport

Objectif 1 : un carré

Les ordres sonl a composer avec
des éléments i choisir parmi :
N-N-5-8-F-E-0-0




Instructions 1

. x ! x ! X ! Ordre pour indiquer un déplacement :

A3 - A2 - e in d
B3 - A4 |x I x I )(l localisation du jeton a deplqcer
D4 - D3 o  Jum{  Jum et son emplacement d'arrivée.
XXX
Obtenir la configuration indiquée. Peu importe la
B C D ) couleur.

Ordre pour indiquer la succession de déplacements
effectués : localisation du jeton a déplacer et son
emplacement d'arrivée.

Situation de départ




Utiliser exactement trois déplacements. Obtenir la configuration indiquée.
Ordre pour indiquer la succession de déplacements effectués : localisation du jeton
a déplacer et son emplacement d'arrivée.

[ £ ]

Objectif 1 : trois triangles Objectif 2 : trois triangles isoceles Objectif 3 : trois triangles, un
rectangles non isoceles dont les dont les sommets sont d'une rectangle non isocele, un isocele
sommets sont d'une méme méme couleur, un bleu, un jaune, non rectangle et un rectangle
couleur, un bleu, un jaune, un un rouge. isocele, dont les sommets sont
i rouge. d'une meéme couleur, un bleu, un
A B C D | jaune, un rouge.

Situation de depart I




Cur'vhexa Les piéces : recherche

Un hexagone régulier.
Ses six sommets et les segments droits et arcs de cercle les reliant :
 Chaque c6té est constitué au choix
- par un segment
- par un arc de cercle rentrant
- par un arc de cercle sortant

e Deux cotés consécutifs sont différents
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BEE
(DG

Compléments a la fiche 2

— En page suivante, les piéces a découper non séparées pour ceux qui préférent ce découpage.
— Nous invitons les collégues qui le peuvent a fabriquer les
piéces & laide d'une découpeuse laser (FablLab proche, par
exemple). Leur manipulation est bien plus aisée et leur
longévité, sans commune mesure avec des piéces en papier,
assure une réutilisation sur plusieurs années.
Ci-contre, une réalisation dans du panneau mdf (medium)
de 3 mm d'épaisseur.
Le fichier joint, 6jeux_curvhexa svg, permet la fabrication
de 6 jeux sur un plateau 400x300 (en mm) en environ
17 minutes.

Attention pour lmpression de cette poge, de bien choisir 100 % (et non Ajuster),
afin que les piéces soient ainsi aux bonnes dimensions pour les actimtés de recouvrement,

— Pour un usage personnel, les fichiers .stl correspondent a la création des piéces al'




Reproduire des assemblages -\ (et il . :
P J Les 14 pieces ont été utilisées pour réaliser ces trois

motifs.

Poser les pieces a leur place . . Sy
f P Les reproduire sur la table (taille réduite)

(Taille réelle)

Do Yo

¢ o

D
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Reproduire et hommer @.@@@@@@@@@@@)@

Pow hnqmmmm.re,c nnais les six piéces utilisées et reproduis-la sur ta fable.
5ur chogue dessin, écris les letfres dans les piéces et en dessous le mot cbtenu (il se lit en fournant).

B

Pour réaliser les cing motifs suivants, les 14 piéces ont &té utilisées.
Eeris sa lettre dans chacun e des pigces des cing motifs.

& X0 ¢ U\Az}@?%

@.@@@@@WQ@@( ><—><7



Construire des pieces a la regle et au compas
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Créer et dessiner un assemblage donné par des lettres

RO GIIGIINROIOIOIO,

et dessine la piéce &. Assomblage. y |

Bl les hult possibilids :-I.
et dessing-les A

c 4 oo K. L]

Réalise I‘ﬂsse;ni:nlll:?.e:et dessine-le. J' J'



Superposer completement des pieces

Avec deux pieces

La piece de dessus jaune, repose
entierement sur celle de dessous , rouge,
sans aucun débordement.

Avec trois pieces
Chaque nouvelle piece se superpose
entierement sur la précédente, sans aucun

Réaliser la premiére superposition compléte débordement.
avec les pieces E et C
Réaliser ensuite les autres en indiquant les
pieces utilisées.
—— silﬂspﬂ-cnsumjmﬂm:mﬂm,l'mpilmwﬂ.dabmmlwﬂ.dﬂpﬂmE..E'i. ot A .
/ \ desnes 2 O / \ dessus P — o o
= \ / erma o achver o v e docm vt (L
TE,
- Lo méme dessin _If . K Or o indigué dors chacunes de ses parties e
P T cans couleur. ._} ﬁ rom de ko pidce qui est offectivement vue.
"l L
- \ - Pour chocurn des dessirs suivants, reconrais ko pidce du dessus, réolise Fempilement et indigus Fordre, de bos
eri haurt, dors leguel les pidoas ont §1é superposies.
/ \ /— 3 pidioes
desms : deszus : II'"_ _ﬂ"ll T
! ! ‘E\.ll
\ s \ e Y, \_ o dempiaman ) ot dumplonar
— — i, ,-3I S g / —a e o e
Ili-."' _,.-'E?' -lll i
\Q%f’_hw_.-if’f - |
dessus =
dessous =

s
|



CO m par‘er‘ ///l \ Ecris ls mom de chacures des quatorze pidces Curvehxa dans la case qui lui convieet.
<
N

Pose las pigcas Survihexa 4 lour emplacement of troce lsur contour. Cempte combicn de segmernts // Mambre de
de cercles (pstites porties blonches) chacune d'elles comporte sn plus de la pigcs T. \"»_‘ “ gmanty
Vo ajoutis & T
4 & 4 & =~ =
TORX ™
A B = . c - .
T+8
L * L *
L * L *
T=7
I E = . F = .
T=b
+ ] L ] L ] T'I-ﬁ
& - r H = r I - r
T4
& B & 5 T=3
3 4 B & bambre de
T ¥ il K L = il cdtks courkes
Cuelle et la pldce (ou quelles sont kes pikoes) dont ba longuewr du confour est :
* - * - - lapluslengue?
“+ * L L]
B T T
Moo= - M = - Caoelle et lo plkce (ou quelles sont kes pidces) dont lo surface est <

* - * : v P PRI B e e e e e e e e



Axer et symétriser

Compléter le dessin par la
symétrie dont laxe est
donné et termine le tracé
de la piece (solution unique)

'\.-'

Trace ke ou les aves de chagque pléce qui en posside.

Tracer I'axe de symétrie de la piece (ou de

I'assemblage) et le compléter



KaléiMosa

Voici une premiére mosdique coloriée avec le
motif ci-dessous.

Colorie de la méme maniére les deux autres
mosdiques avec les motifs donnés,

—-

dun

LA
SGREENGASH(C) IMATIG




Des images miroirs

—1
|
"
L1
—
Voici un motif En le disposant devant
colorié dans un un miroir, on obtient
carré. son image miroir. i A

Imaginons qu'il y a un miroir sur chaque c6té du carré et colorions les images correspondantes.
Par pliage ou dépliage, ces images se superposent au motif d'origine.



A - Reproduis le motif ci-dessous
dans le carré central de la grille et
colorie les huit autres carrés par
les images miroirs successives.







A - La mosdique ci-contre avait été co-

loriée avec le motif ci-dessous. Les
couleurs d'un certain nombre de cases
ont disparu sur le motif ci-dessous et
sur les images miroirs.

Retrouve les couleurs manquantes de la
mosdique et du motif qui avait été placé
en son cenftre.




B - Reproduis le motif ci-dessous
dans le premier carré (en haut, a
gauche) de la grille et colorie les
autres carrés, de proche en proche,
par les images miroirs.




Al. Tu as ci-dessous un coloriage du motif de base. Reproduis ce motif dans chacune des quatre grilles,
mais @ quatre emplacements différents. Complete alors les quatre mosaiques par les images miroirs du motif.

"M
i o o )




\VAVAVAY VAVAVA A
VA VAVAY VAYAVAY V.
\VAVAVA. AV AVAVAY,

VAVAVAVAY AVA

WA YA LAY YAUAF &Y
iy Yoy

W gl F 1 ATAY,
Yi TATAY &¥
A AV.AYA T
"l v v

TAYL  ATAN

A TAYAVAY )
AVAYAY AVAYAY AV,
AYAVAY AVAVAY AVAVA

AYAYAY o TAYAY AYAYAY
AVAYAY AVAYAY AVAYAY AV,
AVAVAY WAVAY  AVAYAVAVA
WAVAY A VAVAY A VAVAY LVAVA
Tﬂl’ﬂuﬂ‘rﬁnﬁ.ﬂnr b /
Y AVAVAYAVAVAYAVAY Y,
WAVAVAVAVAVLVAY ¥
Tj.‘un‘r Tﬂl’j‘l’ﬂl"
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j,‘!" j,
ﬂ'ﬂﬂ’n L"l'i!’i
A VAN YA
WA AL A
A .i."l"i'l'i." unnu A
VAY WA - AYC VAW
A LAY N WA AVA
¥ VAVAVAYA AVAYVAVLAY Y,
O AN VA
WA AYA LAY
WAYAVAY VAVAYAY
YA AT




un peu porticaliére qui peut Efre vae comme un empilement

¥oici lo trome d'une mosaique

O DUDES

AR
'

2 A00,_!_-__,.-.,0 0“““

OSSP
P22 OSSP

LIS

b

mzme

= la

oule

maniére le cube cemtral et. de proche en procke, toutes les
s cube

images miroirs sor les foces d

Une foce du cube ci-comtre o ét€ coloriée en bleu, rouge. vert,
Colorie ces deur faces

joune et blanc, et ses deuw autres foces en sonmt les imoges

Cisdessous, ovec tes propres c
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Motif minimum

1°) Colorie dans le quadrillage ci-
dessous un motif minimum qui permet
d'obtenir par les images miroirs la
mosdique ci-contre. Ce motif mini-
mum ne doit posséder aucun axe de

symétrie.

17) Deux motifs différents,
symétriques l'un de l'autre.

Les deux mémes motifs
aprés un demi-tour.




Sur la photo ci-contre, on peut observer que
les images miroirs des motifs carrés 1 et 2
permettent d'obtenir toute la mosaique.

Le motif carré 3 permet aussi d'obtenir toute
la mosaique. Mais ils ne sont pas le motif mini-
mum. Le plus petfit motif permettant d'obtenir
foute la mosaique est le triangle 4 ; il ne
possede aucun axe de symétrie.
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brochures issues des autres disciplines, du monde réflexions de ’APMEP, ou en
fonctionnement et responsables qui nous entoure. collaboration avec ses partenaires.

@APMEP_NAT o
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Accueil > Brochures et Revues

Brochures et Revues

Activité éditoriale de '’APMEP

2
APMEP

L’APMEP propose une activité éditoriale diversifiée :

» de noébreuses brochures )
)) une revue p Y — Au fil des Maths

) une infolettre — le BGV (Bulletin a Grand Vitesse)
) les archives du « Bulletin Vert », de PLOT et de la revue Hypercube.

Anocation des Profetieurs de Mathématigues
de MEnseignement Pubic

BGV Bulletin érande Vitesse
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APMEP

Association des Professeurs de Mathématiques de |’Enseignement Public
de la maternelle a ['université
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Les brochures de ’APMEP

Le catalogue des brochures

Vous trouverez dans cette rubrique la liste de 'ensemble des brochures éditées par I"’APMEP.
Certaines sont co-éditées avec des Régionales ou avec des IREM ; d’autres sont codiffusées
avec différents éditeurs.

Certaines brochures sont téléchargeables directement sur notre site ou par I'intermédiaire de
leurs fiches Publimath - elles peuvent &tre aussi commandées dans leur version « papier » via



C’est une source de revenus non négligeable pour I’APMEP.

JEUX-ECOLLEGE 5 o

GEOMETRIE .

frmitn
.
- T LR

Brochure 1027 Cette brochure du groupe « Jeux et mathématiques » s’adresse aux classes de I'école et du ,
collége.

e
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Liste des brochures Jeux-Ecollége 5 Calcul mental Jeux-Ecollége 4
de ’APMEP Géométrie et Automatismes algorithmique & raisoi
Les brochures éditées par Brochure 1027 Brochure 1026 Brochure 1025
les groupes de travail, Cette brochure du groupe Pour I'activité mentale des Cette brochure du groupe
les Régionales de ’APMEP « Jeux et mathématiques » éléves en classe de premiére « Jeux et mathématiques »
ou proposées en co-diffusion. s'adresse aux classes de par 'TREM de Clermont- s'adresse aux classes de
Ecole et du collége. Ferrand. I'école et du collége.

— AL | SWERONa .
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Des jeux mathématiques pour la classe
Jeux-Ecollege 5

Géométrie

cycles 2, 3 et 4

SOMMAIRE

Référence Brochure 1027

Cing jeux constituent la base des activités de cette brochure qui ne va plus vous
quitter, que vous enseigniez au cycle 2, 3ou 4,

Cette nouvelle brochure de I'APMEP, écrite par le groupe « Jeux et mathématiques »,
vient compléter la trilogie promise avec « Jeux-Ecole 3 — Nombres et calculs », puis
« Jeux-Ecollége 4 — Algorithmique et raisonnement ».

Quand on aura ajouté que toutes ces activités sont accompagnées de compléments
et suppléments sous la forme de fichiers numériques disponibles sur notre site, nos
collégues habitués de nos brochures Jeux comprendront que les 144 pages sur papler
vont largement au-dela.
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Compléments et Librairie

) Le tableau synoptique de « Jeux-Ecollége 5 »
) La fiche Publimath de « Jeux-Ecollége 5 »

») La trilogie

») « Jeux-Ecole 3 — Nombres et calculs »
» « Jeux-Ecollege 4 — Algorithmique et raisonnement »

» « Jeux-Ecollége 5 — Géométrie »

)) Compléments
De nombreux fichiers accompagnent et complétent certaines activités, viennent en aide a leur
compréhension, permettent d'en varier les approches (visuelles au moyen de vidéos, de logiciels) et les
supports (activités numérisées sur GeoGebra).

D’autres fichiers permettent la fabric + rimante 3D.
Ces compléments et suppléments@ont disponibles en téléchargement gratuit & .

) Pour accéder a notre librairie et commander : brochure 1027.
Réduction de 30 % sur toutes les brochures de I'’APMEP pour les adhérents/abonnés !
Coédition APMEP — ACL — Les éditions du Kangourou
144 pages non reliées format A4, sous chemise




@ | © Jeux-Ecollege 5 Géométrie- AP X @) Fichiers - APMEP x4

C @ O E\_ owncloud.apmep.fr/index.php/s/rzCMrE83eRCZDwWEK
JeuxEcollege5_Complements
%
[] Nom

- 1 - KaléiMosa - Compléments

- 2 - 1,2, 3 Puzzles - Compléments
- 3 - Pyramide aztéque - Compléments
- 4 - Curvhexa - Compléments

- 5 - Trafic - Compléments

5 dossiers
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Sconnez le QR code ci-contre,

et trower donsg e dossier Curvhexno
le complément= et suppléments
présemiés ci-dessous,

Fiche 1

Fiche 2

Fiches &A et &8

Fiche BB

Fiche 3C

Fiches 90 =t 9E

Fiches 10A et 12

Fiche 13

Fiche 14

>

CURVHEXA 1.0 l

k“‘u’k Compléments et suppléments teléchargeables kmk

Compléments
Fichier pdf o widéopro jeter, gui permet de retrouver les pigces déjo
produrtes et de les wvoir toutes,

Fichier .pdf de< pidboes mon séporées, fichiers $wy pour
découpeuse loter, fichiers £t pour mprimonte 30

Fichiers crées avec le logiciel Robocompess (occe libre en ligre) qui
montrent Futilsotoon de bo régle et du compos pour plocer de< points,
trocer ko pigce &, - ¥Widéog de cerfoms fichiers, fiche GA',

Fichiers Geobebra 3D gui montrent les Superpositions

Cette activité sous Geobebm [fichier mteractif) ;
ure adoptaotion simplifiée 4 destinotion du cycle 2
(ovec monipulotion)

Fichiers Geobebra gui montrent les transformations
Lewemple de 104 montré en 30 o0 Seosebra,
Loctrate 12 Sous Seo&ebra,

Suppléments
MoaCollo : Lo morguerite gui pave.

De nowselles activités papiers ou mumériques (Feofebra, les 14 pigces sot
directement disponibles dons o borre doutils)

JELIE vl S - Broshuss APMEF &° 1037 - 2003
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